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Dopo drverst anni passati navigando per 1 mart incantati, non hair mair avuto un risveglio
magico, ne har mai sviluppato alcun potere magico. L’eredita magica della tua famigha

é spezzata e (2) continua a dire che dovreste riunirvi qualche volta, ma senza mai

impegnarsi per una data specifica.

Nel frattempo, (4) ha avuto un risvegho magico anni fa, dopo aver trovato un

(5) ancora pw mcantato del tuo, e 1 suot figh sono SUPER magici - penso che uno

di loro abbia finito 1l suo dottorato in 1Transmutazione recentemente.

Maganr la tua famigha non e man stata magica fin dallinizio0...

17 ser imbarcato con un’altra ciurma e la vostra nave e naufragata su un’isola non presente

sulle mappe, popolata interamente da (3) molto golost di piratu.

Url (1) pii magicamente che puoi, ma non sembra fermarli. Fortunatamente ___(2)
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i tuo__ (3) | comunica con gh abitanti dell’isola nella maniera appropriata alla loro specie

e la tua vita viene risparmiala.

Vivi il resto della tua vita sull’isola come animale da compagnia del capo tribui dei __3) |

11 vengono concesse tre passeggiate al giorno e preparati tutti 1 pasti. Ogni notte t1 ranniccht ai

piedi del letto con il tuo ___(5) e 11 addormenti profondamente da bravo cucciolo.
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Per qualche tempo ser preoccupato che il tuo risvegho magico possa non arrivare mai, ma poi

all 1mprovviso accade - un giorno il tuo () comuncia a brillare, tu t1 preght e gl sussurr

dentro < ___(1) P, L unica cosa che sai e che un attimo dopo star sparando dardi magict a

destra e sinistra, fluttuando ad un metro da terra e che (3) ha un ottimo profumo!

Tornm nella tua citta natale e (2) drventa il TUQO assistente. Viaggr per il mondo facendo

ogni sorta di cosa magica e assumi un vero fantasma come ghost-writer per scrivere la tua

auto-biografia intitolata “ (1) - Maestro del (5 &
Oh, e trasformi veramente ___(4) mun ___(3) ... anche se 1n realta gia c1 assomighava
parecchio...
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IL PIRATA MAGO
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OPAZI VUOTI DELLA STORIA

Compila gli spazi vuoti accanto a ogni numero. Quando raggiungi
uno spazio vuoto nella storia del tuo personaggio, inserisci il testo
corrispondente (accordandolo per genere e numero dove necessario).

1. Una frase magica:

2.1l nome di un altro mago:

3. Un animale esotico:

4. Il nome pirata di un altro giocatore:

5. Un oggetto trovato su di una nave prrata:

BACKGROUND DEL PIRATA MAGO
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La magia puo essere rara e misteriosa in queste terre, ma 10 vengo da una lunga stirpe di pirati
magict. Mia nonna ha inventato ["incantestimo “ (1) 7] wveramente! Prima tutt lo

chiamavano “kablammo™, ma ler ha veramente rivoluzionato le cose. I mier potert magicit non
sono ancora propriamente sbocciati, anche dopo anni di studr sotto la gurda di (2)

(2) pensa che esplorare gl estremi confini der mart incantatr potrebbe darmi un risveglio

magico, ma forse sta semplicemente cercando di sbarazzarst di me dopo che ho accidentalmente

trasformato il suo gatto famigho n un (3) mentre stavo giocherellando con la sua bacchetta

magica.
Mz sono unito a questo turbolento gruppo div bucanierr, ma nessuno sembra credere che 10 abbia
, continuano a chiamarmi imbroglione.

potert magici! Sopratutto (4)
La prima cosa che faro quando avro 1 mier poter: sara trasformarl in un (3) _, poi vedremo

chi nidera...
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EVENTI COSTELLAZIONE

Quando ti viene richiesto di risolvere gli eventi costellazione, scarta tutti i
tuoi segnalini evento costellazione. Per ogni segnalino scartato in questo
modo, spunta il tuo prossimo (£} non ancora spuntato e compila
cli spazi vuoti della storia con il testo corrispondente.
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L’altra notte ho avuto uno splendido sogno in cur ___(2) stava accendendo le brache

di ___(8)  con un fuoco magico. Quando mi sono sveglato c’era un (5) a1 preds
del muo letto. Sono sicuro che questo sia il mio focus magico, quindi lo tengo sempre con

me. Ad un occhio inesperto assomigha ad un qualsiasi altro ___(5) __ ma posso dire che

trabocca di potere magico. M sta gia dando buona fortuna!
Tiro ripetuto £¥ +3
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Mentre esploravamo uni1sola, una noce di cocco é atterrata sulla mua testa e ho gridato

«“__ 1) 7 Proprio in quel momento un (3) é uscito dar cespugh, con un
pacchetto di provuviste. C1 stamo fermati e c1 stamo fissatt per quellr che sono sembratr 23

minutl e abbiamo formato un legame arcano. Ho preso questo (3) a bordo come 1l

mio magico famigho e [’ho chiamato (2) m onore del mio maestro.

Scortec 8 +3. Infamia ;@.+1
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E’ successo! Ier1 ho accidentalmente trasformato Sue la Scontrosa in un amimale!
E’ Punica spregazione - un nunuto prima era li al porto, por ho pranzato, por ho giocato
, pot ho cenato presto e

a palla avvelenata con ___8) __, pot ho lucidato il mio ___(5)

quando sono tornato ler s1 era trasformata in un ammale! Tutti insistono sul fatto che fosse
m bagno, ma ho detto al Capitano che eravamo tutti presenti e sitamo salpati.
Penso sia successo mentre stavo lucidando il mio ___(5)

Equipaggio {8 -1. Malcontento N_-1.

Recupera una carta Compagno Animale a tua scelta dal mazzo delle storie (carte dal 1al 6).
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L’ altra notte potrer giurare di aver sentito der cantr provenire dai pontt inferiort -
e N
vemva sballottato dal vento. L.°ho aggiustato e sono tornato a dormare.

Scafo @ =,
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17 81 scopre che era solo un pezzo di scafo allentato che

Qualcuno ha preso il mio ___(5) e lo ha sostituito con un ___(5) completamente

non magico! Tuttr insistono sul fatto che é esattamente lo stesso di sempre, ma non hanno

lo stesso senso magico che ho 10. Io e il mio ___(3) abbiamo fatto uno sciopero della

fame fino a quando non e stato riportato nella mua cuccetta poche ore dopo.
Mentre rovistavo negh alloggr degl equipaggr in cerca di esso, mi sono imbattuto in altr
atefatti magict che sono pui al sicuro nelle mie mani che nelle loro.

Ruba 1 carta tesoro da un qualsiasi altro giocatore. Sventura WC+1



